LA H1JA DEL GAMPANERO

1é tienes, Mari-Pepa? s Qué
te pasa? Tt que eras antes
alegre como un pajaro, ahora
esths siempre triste y pensati-
va, v si alguna vez ries tiene tu
risa un algo inexplicable; tiem-
bla nerviosamente en tu boca,
y de nuevo te deja pensativa y
triste.

;Qué tienes, Mari-Pepa?

Ya has perdido el reposo de
tus noches, y en tu lecho te
desvelas 4 menudo y abres des-
mesuradamente los ojos en la
obscuridad como si en ella bus-
caras la dulce vision que te
asalto en el suefio.

Tu padre ya se alarma al ver
como olvidas los cuidados que
eran reposo para su obligacion
de campanero... Una tarde se
te pasé el toque de animas, y él
tuvo que acudir de prisa y co-
rriendo 4 remediar la falta.
Otra vez tocaste tan seguido,
tan seguido, que las viejas co-
madres creyeron en una juga-
rreta del enemigo malo.

¢ Qué tienes, Mari-Pepa?

Desde que las campanas to-
caron alegremente 4 gloria pa-
rece como si 4 ti te hubiese ocu-
rrido una desgracia... Rehuyes
el trato de las gentes y hasta
evitas la palabra de los tuyos.
Subes al campanario y alli pa-
sas las horas pensativa. Y con
el alma sigues el arrullo de las
palomas. Y otras veces miras
4 lo lejos...

;Qué tienes, Mari-Pepa?

Cuando todo se alegra y se
engrandece, ;por qué tu estas
triste y pensativa?

Tal vez tu mirada quiera pe-
netrar la lejania por 8i descu-
bre cualquier escena que adivi-
na... Porque alguien deslizo en
tu oido unas palabras de miel,
y ahora te han dicho que esco-
gi6 otro corazén para deposi-
tarlas..

; Es eso, Mari-Pepa?

{ Abre tu pecho a la espe-
ranza!

Que tal vez te engafiaran
las malas_lenguas, y quien cau-
s6 tus pesadumbres vuelva a
encender tus ojos apagados.

AxseLmo MARTIN.
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